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Charakteristika

Plazovy volejbal je Sport, ktory hraju 2 druzstvd zlozené z 2 hraCov na pieskovom ihrisku
rozdelenom sietou. Existuju rozne verzie hry pre Specifické podujatia s cielom zvysenia atraktivity
hry pre divaka.

Ukelom hry pre obe druzstva je odohrat’ loptu regularne ponad siet’ do superovho pola a zabréanit’
lopte dotknuit’ sa vlastného pola.

Druzstvo sa moze dotknit’ lopty najviac trikrat (vratane bloku), predtym ako loptu usmerni do
stiperovho pola.

Hra sa zacina podanim jedného z hracov. Podavajici hra¢ podava uderom do lopty jednou rukou
alebo pazou cez siet’ do ihriska superovho pola. Rozohravka pokraCuje, pokial sa lopta nedotkne
zeme, ide mimo ihriska ,,out, alebo druzstvo urobi pri vrateni lopty do stiperovho pola chybu.

V plazovom volejbale, druzstvo, ktoré vyhra rozohravku ziskava bod. Ked’ prijimajice druzstvo
vyhra rozohravku, ziska bod a pravo podavat Podavajuci hra¢ musi byt iny ako po ziskani
predchadzajuceho stiperovho podania.



1. Cast’

Kapitola I. Ihrisko a jeho vybavenie

1. Hracia plocha (Obrazok¢.1)
Hracia plocha sa sklada z ihriska a volnej zony.

1.1. Rozmery:

1.1.1 Thrisko tvori obdiZnik s rozmermi 16 x 8 m, okolo ktorého je volnd zéna najmenej 3
m Siroka. Vol'ny hraci priestor je priestor bez akejkol'vek prekazky. Tento volny hraci
priestor musi byt’ vysoky najmenej 7 m od hracej plochy.

1.1.2 Pre oficidlne stretnutia si’aze FIVB ihrisko tvori obdiZnik s rozmermi 16 x 8 m,
okolo ktorého je vo’na zéona najmenej Sm, maximum 6m vzdialena od ¢iar.
Volny hraci priestor je priestor bez akejkd’vek prekazky. Tento volny hraci
priestor musi byt’ vysoky najmenej 12,5 m od hracej plochy.

1.2 Hraci povrch
1.2.1 Terén musi byt zlozeny z vrstveného piesku podl'a moznosti rovnakej hriibky a farby, bez
kamenov, musli a ¢ohokol'vek, ¢o by mohlo porezat’ alebo zranit” hracov.

1.2.2 Pre sutaze FIVB musi byt hriibka piesku minimalne 40 cm a piesok musi byt z velmi
jemnych zin.

1.2.3 Hracia plocha nesmie predstavovat’ akékol'vek nebezpecenstvo poranenia hracov.

1.2.4 Pre oficialne stretnutia FIVB piesok by mal byt tiez preosiaty, postacujucej vel'kosti, nie
velmi drsny, bez kamienkov a inych nebezpetnych predmetov. Nemal by byt tiez velmi
jemny, aby sa neprasilo a nemal by ostavat’ na kozi.

1.2.5 Pre oficidlne stretnutia FIVB by mala byt k dispozicii plachtova strecha na zakrytie
centralneho ihriska pre pripad dazd’a.

1.3 Ciary na ihrisku
1.3.1 Thrisko vymedzuju dve koncové a dve postranné Ciary a su jeho sucast’'ou.

1.3.2 Stredova Ciara neexistuje.

1.3.3. Vsetky Ciary su 5-8 cm $iroké
1.3.4 Farba Ciar musi byt’ ostro kontrastna s farbou piesku.
1.3.5 Ciary by mali byt pasy z pevného (v tahu) flexibilného a na dotyk mikkého materialu.

1.4. Zéna podania
Zé6na podania je plocha za zadnou &iarou a medzi predizeniami postrannych &iar. Hibka zény
podania je po koniec volnej zony

1.5 Pocasie
Pocasie nesmie predstavovat’ ziadne nebezpecenstvo poranenia hracov.

1.6 Osvetlenie

Pre oficidlne medzinarodné sutaze hrané pocas noci musi mat’ osvetlenie hracej plochy
intenzitu 1000-1500 luxov meranych 1 m nad hracim povrchom. Pre oficidalne sutaze FIVB
urci technicky delegat alebo rozhodcovsky delegat, ¢i podmienky predstavujii nebezpecenstvo
poranenie hrdacov.

2. Siet’ a stipiky (obrazok ¢&.2)

2.1 Siet’
Siet’ je 8,5 m dlha a 1 (+/-3 cm) Siroka ked’ je naSponovana, umiestnena zvisle nad strednou
osou ihriska.
Je tvorena Stvorcovymi okami 10 cm Sirokymi. Na jej vrchnom a spodnom okraji st dve 5-8 cm
Siroké horizontalne pasky z platna, najlepSie tmavej (modrej) alebo svetlej farby, viditelnej v
celom rozsahu siete. Konce hornej pasky maju dierky cez ktoré prechadza povraz, ktorym sa
paska upeviiuje na stip tak, aby bola napnuta.

Vo vnitri hornej pasky je pruzné lanko a v dolnej povraz, ktorymi sa siet’ upina na stipiky tak,
aby bola napnuta. Na horizontalnych paskach je povolené mat’ umiestnenu reklamu.

2.2 Postranné pasky
Zvisle k sieti st pripevnené nad postrannymi ¢iarami dve farebné pasky 5-8 cm §iroké (musia
byt rovnako $iroké ako je Sirka Ciar na kurte). Su stcastou siete. Reklama na bo¢nych paskach
je povolena.

2.3 Anténky
Anténka je ohybna, 180 cm dlha obla tycka s priemerom 10 mm. Je vyrobena zo sklolaminatu,
alebo z podobného materialu. Obidve anténky su upevnené z jednej a z druhej strany na
vonkaj$om okraji kazdej postrannej pasky (obrazok ¢.2).
Kazda anténka prevysuje vysku siete o 80 cm a je oznatena 10 cm pasmi kontrastnej farby
(najlepsie Cervenymi a bielymi).
Anténky su stcast'ou siete a ohraniuju vonkajsi priestor preletu lopty (Obrazok 3, pravidlo
14.1.1).

2.4 Vyska siete
Vyska siete pre muzov je 2,43 m apre zeny 2,24 m.

Poznamka:
Odporiucand vyska siete pre Specifické vekové kategorie:

Vekova skupina dievcata chlapci
16 rokov a mladsi 2,24 m 2,24 m
14 rokov a mladsi 2,12 m 2,12m
12 rokov a mladsi 2,00 m 2,00 m

Vyska siete sa meria uprostred ihriska pomocou meracej tycky. Obidva konce siete (nad
bocnymi ¢iarami) musia byt’ v rovnakej vyske a nesmil prevySovat’ predpisanu vysku o viac ako
2 cm.

2.5 stipy
Stipy, na ktoré sa upina siet, musia byt umiestnené vo vzdialenosti 70-100 cm od kaZdej
postrannej Ciary. St vysoké 255 cm a uprednostiiuji sa nastavitelné stlpy.



Stipy musia byt oblé, hladké a pripevnené k zemi bez kablov. Vietky nebezpetné a prekazajice
zariadenia musia byt’ odstranené.

2.6 Dopliujice vybavenie
Dopliiujuce vybavenia st uréené zvlastnymi predpismi FIVB.

3. Lopta

3.1 Charakteristika
Lopta musi byt’ gulatd s obalom z flexibilného materialu (koza, synteticka koza a pod.), ktory
neabsorbuje vlhkost' (velmi délezité kvoli zapasom hranym vonku za dazd’a). Lopta ma vo
vnutri dusu z gumeného alebo z podobného materialu. Povolenie hrat’ s loptami zo syntetickej
koze je podmienené vykonavacimi pokynmi FIVB.
Farba: svetla (napr. oranzova, zIta, ruzova, biela...)
Obvod: 66-68 cm
Vaha 260-280 g
Vnatorny tlak: 171-221 mbar/hPa (0,175-0,225 kg/cm?)

3.2 Jednotnost’ 16pt
Lopty pouzivané v priebehu jedného stretnutia musia mat’ rovnaké charakteristiky ¢o sa tyka
obvodu, hmotnosti, tlaku, typu a pod.
Medzinarodné sut'aze FIVB sa musia hrat’ s loptami schvalenymi FIVB.

3.3 Pouzitie troch 16pt
Na medzinarodnych stutaziach FIVB sa musia pouzivat’ 3 lopty. V takomto pripade su Siesti
podavaci umiestneni v Styroch rohoch vol'nej zony a za rozhodcami (Obrazok ¢.6).

Kapitola II. Utastnici

4. Druzstva

4.1 Zlozenie a registracia
4.1.1 Druzstvo je zlozené z 2 hracov.

4.1.2 Iba dvaja hraci st zapisani v zapise a mozu sa zucCastnit’ zapasu.
4.1.3 Pre FIVB sutaze je ,,coaching - radenie, usmeriiovanie* zakazané.
4.2 Kapitan
Kapitan druzstva musi byt’ oznaceny v zapise.
5. Vystroj hracov

5.1 Vystroj
5.1.1 Vystroj hracov pozostiava zo Sortiek alebo plaviek. Dresy alebo trickd st optimalne,
pokial’ turnajové pravidla neukladaju inak. Hra¢i smu nosit’ klobucik (pokryvku hlavy).

5.1.2 Pre svetové sitaze FIVB musia hraci jednotlivych druzstiev nosit’ vystroj rovnakej farby
a §tylu podl'a turnajového reglementu.

5.1.3 Vystroj hraca musi byt’ Cista.
5.1.4 Hrac¢i musia hrat bosi, okrem situécie, ked’ rozhodca povoli hrat’ v §portovej obuvi.

5.1.5 Dresy hracov (alebo Sortky - pokial’ hraji hraci bez tri¢iek) musia byt oznacené ¢islami 1
a 2. Cisla musia byt umiestnené na hrudniku (alebo vpredu na Sortkach).

5.1.6 Cisla musia byt’ kontrastnej farby oproti tri¢ku (alebo $ortkam) a najmenej 10 cm vysoké.
Paska, ktora tvori ¢islo, musi byt najmenej 1,5 cm Siroka.

5.2 Zmeny vystroja
5.2.1 Ak obe druzstva nastupujil na zapas v dresoch rovnakej farby, Zrebovanie mincou urci,
ktoré druzstvo sa musi prezliect’.

5.2.2 Prvy rozhodca moze povolit’ jednému alebo viacerym hracom:
a) hrat' v ponozkach a/alebo v teniskach
b) vymenit’ si mokry dres v prestavkach medzi setmi za podmienok, ze dres je rovnakej farby
a oznalenia, spliia kritéria pre turnaj a predpisy FIVB (pravidla 5.1.5 a 5.1.6)

5.2.3 Prvy rozhodca smie po ziadosti hraca povolit’ hranie v tricku pod dresom a v teplakoch.

5.3 Zakazané predmety
5.3.1 Je zakazané nosit’ predmety, ktoré moézu hra¢om spdsobit’ zranenie ako napr.: §pendliky,
naramky, sadru...

5.3.2 Hrac¢i smu nosit’ okuliare na ich vlastné riziko.

5.3.3 Je zakazané nosit’ dresy bez oficialnych ¢isel (Pravidlo 5.1.5 a 5.1.6)



6. Prava a povinnosti ucastnikov stretnutia

6.1 Obaja hraci
6.1.1 Utastnici stretnutia musia poznat’ Oficidlne pravidla plazového volejbalu a riadit’ sa nimi.

6.1.2 Ukastnici stretnutia musia prijimat’ rozhodnutia rozhodcov v $portovom duchu, bez
diskusie. V pripade pochybnosti mézu hraci ziadat’ vysvetlenie.

6.1.3 Utastnici stretnutia sa musia spravat’ s re§pektom a zdvorilo v duchu fair-play nielen k
rozhodcom, ale aj k ostatnym funkcionarom, siiperom, spoluhracom a divakom.

6.1.4 Utastnici stretnutia sa musia vyhybat' postojom a ¢inom zameranym na ovplyvnenie
rozhodnuti rozhodcov alebo na zakryvanie chyb vlastného druzstva.

6.1.5 Utastnici stretnutia sa musia vyhybat’ akciam s ciePom zdrziavat’ hru.
6.1.6 Komunikacia medzi spoluhraémi pocas zapasu je povolena.

6.1.7 Obaja c¢lenovia druzstva maji povolené rozpravat’ sa s rozhodcom, pokial je lopta mimo
hry (pravidlo 6.1.2) iba v tychto troch pripadoch:
a) Ziadat vysvetlenie o pouZitom pravidle a jeho vyklad. Ak hraga vysvetlenie neuspokoji,
moze okamzite oznamit’ prvému rozhodcovi ziadost’ o uplatnenie Protokolu protestov.
b) Ziadat
- zmenit’ vystroj alebo oblecenie
- overit’ si ¢islo podavajuceho hraca
- skontrolovat’ siet, loptu, povrch,...
- vyrovnat’ Ciary ihriska
¢) Ziadat’ oddychovy &as (Pravidlo 19.3)

Pozndamka: Hraci musia mat povolenie rozhodcu opustit’ ihrisko

6.1.8. Na konci stretnutia:
a) obaja hraci sa pod’akujii rozhodcom a stperovi,
b) ak ktorykol'vek hra¢ vyjadril pocas stretnutia ziadost' o uplatnenie protokolu protestov
prvému rozhodcovi, ma pravo potvrdit’ to ako protest a zapisat’ ho do zapisu o stretnuti
(Pravidlo 6.1.7 a vyssie).

6.2 Kapitan
6.2.1. Pred stretnutim kapitan:
a) podpiSe zapis
b) zastupuje svoje druzstvo pri Zrebovani.
6.2.2 Po skonceni zapasu kapitan podpise zapis, aby potvrdil vysledok stretnutia.

6.3. Umiestnenie ucastnikov stretnutia (Obrazok ¢.1)

Stolicky hracov musia byt’ vzdialené 5 m od bo¢nych Ciar a najmenej 3 m od zapisovatel'ského
stolika.

Kapitola II1. Bodovanie, vit'azstvo v sete a stretnuti

7. Bodovanie

7.1 Vitazstvo v stretnuti
7.1.1 Stretnutie vyhrava druzstvo, ktoré vyhra dva sety.

7.1.2 V pripade 1-1 na sety sa treti - rozhodujtci set hra do 15 bodov s minimalnym rozdielom
2 bodov.

7.2. Vitazstvo v sete
7.2.1 Set (okrem rozhodujuceho tretieho) vyhrava druzstvo, ktoré prvé ziska 21. bod s
minimalne 2 bodovym rozdielom. Za stavu 20 : 20 hra pokracuje, az kym sa
nedosiahne 2 bodovy rozdiel — 22 : 20, 23 : 21.

7.2.2 Rozhodujuci set sa hra podl'a pravidla 7.1.2 a vyssie
7.3 Vitazstvo v rozohravke

Kedykol'vek, ked’ druzstvo urobi chybu pri vlastnom podani alebo pri usmerneni lopty do
stperovho pol'a, super ziskava rozohravku s nasledujucimi dosledkami:

7.3.1 Ak podaval super, ziskava bod a pokracuje v podani.

7.3.2 Ak super prijimal podanie, ziskava bod a pravo podavat’.
7.4 Nepritomnost’ druzstva a nekompletné druzstvo

7.4.1 Ak po vyzvani druzstvo odmietne hrat, povazuje sa za nepritomné a stretnutie prehrava
v pomere setov 0 : 2 a 0:21 vkazdom sete.

7.4.2 Ak sa druzstvo bez zavaznych dovodov nedostavi na ihrisko v¢as, prehrava stretnutie
s rovnakym vysledkom, ako v pravidle 7.4.1.

7.4.3 Ak je druzstvo v sete alebo stretnuti vyhlasené za NEKOMPLETNE (pravidlo 9.1),
prehrava set alebo stretnutie. Stperovi sa pridelia body a sety, ktoré mu chybaju do vyhry
setu alebo stretnutia. Nekompletné druzstvo si zachovava ziskané body a sety.



Kapitola IV. Priprava stretnutia a Struktira hry

8 Priprava stretnutia

8.1 Zrebovanie
Pred rozcvickou uskutocni prvy rozhodca Zrebovanie za pritomnosti kapitanov oboch druzstiev.
Vit'az Zzrebovania voli:
bud’
a) pravo podavat alebo prijimat’ podanie
alebo
b) stranu ihriska
Prehravajuci vybera zo zostavajicich moznosti.

V druhom sete prehravajiici zo zrebovania pred prvym setom ma pravo vol'by a) alebo b).

Pred rozhodujucim setom sa uskuto¢ni nové zrebovanie.

Kapitani oboch druzstiev musia zapisovatel'ovi uviest, kto z druzstva pdjde podavat’ ako prvy.
8.2 RozcviCovanie

Pred stretnutim sa moézu druzstva rozcviCovat’ pri sieti 3 minuty, ak mali predtym k dispozicii
iné ihrisko a 5 minut, ak tito moznost’ nemali.

9.Nastup druZstiev

9.1 Obaja hraci kazdého druzstva (pravidlo 4.1.1) musia byt vzdy v hre.

9.2 Druzstva nemajt ndhradnikov.

10. Postavenie hracov

10.1 Postavenie
10.1.1 V momente uderu do lopty podavajucim hra¢om musi kazdé druzstvo stat’ vo svojom
vlastnom poli s vynimkou podavajiiceho hraca.

10.1.2 Postavenie hra¢ov druzstva nie je ni¢im obmedzované.
10.1.3 Chyba v postaveni neexistuje.

10.2 Poradie na podani
Poradie na podani musi byt zachované pocas celého setu (tak ako urci kapitan druzstva ihned’

po Zrebovani).

10.3 Chyby v poradi na podani
10.3.1 Chyba v poradi na podani nastane v momente uskuto¢nenia podania mimo poradia.
10.3.2. Zapisovatel musi presne urit' poradie hracov na podani a opravit' hraca, ktory by
podéaval mimo poradia.

10.3.3 Chyba v poradi na podani sa tresta len stratou rozohravky (Pravidlo 12.2.1)

Kapitola V. Herné ¢innosti

11. Hra

11.1 Lopta v hre
Lopta je v hre od okamihu uderu do lopty pri podani, ktoré¢ povolil prvy rozhodca

11.2 Lopta mimo hry
Rozohravka konéi zapisknutim rozhodcu. Ak vSak rozhodca odpiska chybu v hre, lopta je
mimo hry od okamihu, kedy nastala chyba.

11.3 Lopta v ihrisku
Lopta je v ihrisku, ak sa dotkne povrchu ihriska vratane ¢iar vymedzujucich ihrisko (Pravidlo

1.3).

11.4 Lopta mimo ihriska

Lopta je mimo ihriska:

a) ak celym objemom dopadne za ¢iary vymedzujice ihrisko (bez dotyku Ciary),

b) ak sa dotkne predmetu mimo ihriska, stropu alebo osoby mimo hry,

¢) ak sa dotkne anténok, povrazov, stipov alebo siete z vonkajej strany anténok (postrannych
pasok)

d) ak celym objemom uplne preleti zvisli rovinu siete a Uplne alebo Ciastoéne aj vonkajsi
priestor preletu po podani (Pravidlo 14.1.3, Obrazok ¢.3) alebo pri tretom dotyku druzstva.

12. Chyby v hre

12.1 Definicia
12.1.1 Akakol'vek herna ¢innost’, ktora je v rozpore s pravidlami, je povazovana za chybu v hre.

12.1.2 Rozhodcovia posudzuju chyby a vyvodzuju hracie dosledky v zmysle tychto pravidiel.
12.2 Désledky chyb
12.2.1 Kazda chyba sa tresta. Stper druzstva, ktoré urobilo chybu, vyhrava rozohravku podla
pravidla 7.3
12.2.2 Ak nastane viac chyb po sebe, vyvodia sa dosledky iba za prvi z nich.

12.2.3 Ak dve alebo viac chyb urobia obaja superi sufasne, povazuje sa to za obojstrannu
chybu a rozohravka sa opakuje.



13. Hra s loptou

13.1 Dotyky druzstva
13.1.1 Kazdé druzstvo ma pravo na 3 odbitia, aby vratilo loptu.

13.1.2 Do poctu uderov sa zapocitavaju nielen imyselné, ale aj neumyselné dotyky hracov s
loptou.

13.1.3 Hra¢ nesmie udriet’ do lopty dvakrat po sebe (vynimka pozri pravidlo 13.4.3 a), b) a
18.2)

13.2 Sucasné dotyky
13.2.1 Dvaja hraci sa mézu dotknut’ lopty sucasne.

13.2.2 Ak sa dvaja spoluhraci dotknt lopty sticasne, pocitaju sa dva Gdery (okrem €innosti pri
bloku — pravidlo 18.4.2)
Ak dvaja spoluhraci chell zasiahnut’ loptu, ale iba jeden sa jej skuto¢ne dotkne, pocita sa iba
jeden uder.
Ak sa hraci zrazia, nie je to nijaka chyba.

13.2.3 Ak sa dvaja superi sucasne dotkni lopty nad sietou a lopta zostava v hre, druzstvo
prijimajuce loptu ma pravo na d’alsie 3 odbitia.
Ak vsak lopta dopadne mimo ihriska, je to chyba druzstva na opacnej strane ihriska.
Ak sucasny kontakt s loptou dvoch protihra¢ov nad sietou vedie k drzanej lopte, nie je to
povazované za chybu.

13.3 Uder s pomocou
Hra¢ pri odbiti lopty v priestore hracej plochy nesmie vyuzit' pomoc spoluhraca alebo pouzit’
akykol'vek predmet ¢i zariadenie. Hracovi, ktory by sa mohol dopustit’ chyby (dotknut’ sa siete,
zrazit’ sa so superom...) moze pomoct’ spoluhra¢ (zadrzat’ ho).

13.4 Charakteristika dotyku
13.4.1 Dotknut’ sa lopty je mozné ktoroukol'vek ¢ast'ou tela.

13.4.2 Lopta musi byt odbitd, nie chytena alebo hodend. Méze sa odrazit’ ktorymkol'vek
smerom.
Vynimky:
a) pri obrannej akcii po tvrdo zahranej lopte. V tomto pripade lopta moze byt’ na kratky ¢as
zadrzand pri hre prstami nad hlavou,
b) ak sticasny dotyk dvoch protihracov vedie k drzanej lopte.

13.4.3 Lopta sa mdze dotknut’ rozlicnych cCasti tela s podmienkou, Ze to bude sucasne.
Vynimky:
a) pri blokovani — po sebe idice dotyky (pravidlo 18.4.2) sa m6zu vyskytnut' u jedného
alebo viacerych blokarov s podmienkou, ze st stcastou jednej akcie,
b) pri prvom odbiti druzstva, ak nie je hrané prstami nad hlavou (vynimka pravidlo 13.4.2)
sa lopta moze dotknut’ roznych casti tela po sebe s podmienkou, ze dotyky su sucast'ou
jednej akcie.

13.5 Chyby pri hre s loptou
13.5.1 Styri odbitia: druzstvo postupne odbije loptu Styrikrat pred tym, ako ju vrati do
superovho pola (pravidlo 13.1.1).

13.5.2 Uder s pomocou: hra& vyuzije pomoc spoluhraga alebo nejaky predmet na hracej ploche
(zariadenie) v snahe zasiahnut’ loptu (pravidlo 13.3).

13.5.3 Drzana lopta: hra¢ neodbije loptu (pravidlo 13.4.2), ak nie je v obrannej akcii po tvrdo
zahranej lopte supera (pravidlo 13.4.2.a), alebo pri obojstranne drzanej lopte protihra¢mi nad
sietou (pravidlo 13.4.2.b)

13.5.4 ,.Dvojdotyk* Hra¢ udrie do lopty postupne dvakrat po sebe, alebo sa lopta dotkne
postupne rozliénych Casti jeho tela (pravidlo 13.1.3 a 13.4.3).

14. Lopta pri sieti

14.1 Prelet lopty ponad siet
14.1.1. Lopta odbita do stiperovho pol'a musi preletiet’ zvisli rovinu siete priestorom preletu
(Obrazok ¢.3). Priestor preletu je ¢ast’ zvislej roviny nad sietou ohranicena:
a) dolu hornym okrajom siete,
b) po stranach anténkami a ich myslenym prediZenim,
c) hore stropom (ak je nejaky).

14.1.2 Ak lopta celym objemom tplne alebo Ciastocne preleti zvisli rovinu siete vonkajsim
priestorom do stperovej volnej zony (pravidlo 15.), moze sa zahrat’ spat’ s podmienkou, Ze
nazad zahrana lopta preleti zvisli rovinu siete opat’ vonkajS$im priestorom na tej istej strane
ihriska.

Super nesmie branit tejto akcii.

14.1.3 Lopta je mimo ihriska, ak uplne preletela spodnym priestorom preletu popod siet
(Obrazok ¢.3).

14.1.4 Hra¢ mo6ze vniknut’ do superovho ihriska aby odohral loptu predtym, ako lopta celym
objemom preleti spodnym priestorom preletu, alebo ak lopta preleti mimo priestor preletu
(Pravidlo 15.2).

14.2 Lopta, ktora sa dotkne siete
Lopta pri prelete ponad siet’ (pravidlo 14.1.1) sa jej moze dotknut’.

14.3 Lopta v sieti
14.3.1 Lopta odbita do siete zostava v hre v ramci troch Gderov druzstva.

14.3.2 Ak lopta roztrhne oka siete, roztrhne alebo strhne siet’, rozohravka je zrusena a opakuje
sa.



15. Hrac pri sieti
Kazdé druzstvo musi hrat’ vo vnutri svojho pol'a a priestoru. Lopta vSak moze byt odbita aj spoza
volnej zony.

15.1.Presah ponad siet’
15.1.1 Pri bloku je dovolené blokujucemu hracovi presiahnut’ rukou ponad siet’ a dotknut’ sa
lopty s podmienkou, ze hra¢ nebude prekazat’ siperovi v hre pred a pocas uto¢ného uderu
(pravidlo 13).

15.1.2 Po Gto¢nom tudere je hracovi povolené presiahnut’ rukou ponad siet’, ak bol utoény uder
uskutocneny vo vlastnom priestore.

15.2 Prenikanie do pol’a stipera a/alebo do volnej zony
Prenikanie do stiperovho pol'a a/alebo do stiperovej volnej zony je povolené s podmienkou, ze
nebude prekazat’ siiperovi v hre.

15.3 Dotyk siete
15.3.1 Dotknut’ sa ktorejkol'vek Casti siete alebo anténky je zakdzané (Vynimka pravidlo
15.3.4)

15.3.2 Hra¢ sa po udere do lopty mdze dotknit’ stipov, povrazov a iného predmetu mimo
celkovej dizky siete s podmienkou, Ze tento dotyk nebude prekazat’ v hre.

15.3.3 Ak je lopta odbita do siete a dotkne sa stipera, nie je to chyba.
15.3.4 Nahodny dotyk siete vlasmi nie je chyba.

15.4 Chyby hracov pri sieti
15.4.1 Hra¢ sa dotkne lopty alebo supera v stiperovom priestore pred alebo pocas stiperovho
uto¢ného uderu (Pravidlo 15.1.1).

15.4.2 Hrac prenikne do superovho priestoru pod siet’, a tym prekaza superovi v hre (Pravidlo
15.2).

15.4.3 Hrac sa dotkne siete alebo anténky (Pravidlo 15.3.1).

16. Podanie

16.1 Definicia
Podanie uvedenie lopty do hry spravnym podévajiicim hra¢om, stojacim v zoéne podania, ktory
udrie do lopty jednou rukou alebo pazou.

16.2 Prvé podanie v sete
Prvé podanie v sete je vykonané druzstvom, ktoré pri Zrebovani ziskalo pravo podava’
(Pravidlo 8.1).

16.3 Poradie na podani
Po prvom podani v sete sa podavajici hra¢ uréuje nasledovne:
a) Ak podavajice druzstvo vyhra rozohravku, podavajici hra¢ podava znova.

b) Ak prijimajuce druzstvo vyhrd rozohravku, ziskava pravo podava’ hracom, ktory
naposledy nepodaval.

16.4 Povolenie podavat’
Prvy rozhodca povoli podanie az po overeni, ze spravny podavajuci hra¢ ma k dispozicii loptu
a stoji za koncovou ¢iarou, a druzstva su pripravené k hre (obrazok ¢. 7).

16.5 Vykonanie podania
16.5.1 Podavajuci hra¢ sa mdze volne pohybovat v zéne podania. V momente uderu do lopty
alebo vo vyskoku pri podani sa podavajiici hra¢ nesmie dotykat’ ihriska (vratane zadnej Ciary)
ani plochy mimo zony podania. Nohy podavajticeho hraca nesmi byt’ v piesku pod ¢iarou. Po
udere smie dosliapnut’ do vol'nej zoény alebo do ihriska.

16.5.2 Ak sa Ciara pohne ako dosledok vyhodeného piesku, nie je to chyba.
16.5.3 Podavajiici hra¢ musi udriet’ do lopty pocas 5 sektiind po zapisknuti prvého rozhodcu.

16.5.4. Vykonanie podania pred zapisknutim rozhodcu sa zrusi a podanie sa opakuje.

16.5.5 Do lopty sa musi udriet’ jednou rukou alebo ktoroukol'vek ¢astou paze po tom, ako bola
nadhodena do vzduchu alebo pustend, a pred tym, ako sa dotkne hracej plochy.

16.5.6 Ak lopta po nadhodeni alebo pusteni podavajucim hracom dopadne na hraciu plochu
(bez dotyku s podavajucim), povazuje sa to za podanie.

16.5.7 Nijaky d’alsi pokus o podanie nie je dovoleny.

16.6 Clona
Spoluhra¢ podavajuceho hraca nesmie branit’ superovi clonenim vo vyhlade na podavajuceho
hraca alebo Cast’ lopty. Na ziadost’ supera sa musi posunit’ nabok. (Obrazok ¢.4).

16.7 Chyby pri podani
Nasledujuce chyby vedu k zmene podavajiceho druzstva:
Ak podavajuci:
a) porusi poradie pri podani (pravidlo 16.3),
b) podanie vykona nespravne (pravidlo 16.5)

16.8 Chyby podania po udere do lopty
Po spravne vykonanom udere do lopty moze byt podanie chybné ak lopta:
a) sa dotkne spoluhraca alebo nepreleti zvislu rovinu siete,
b) dopadne mimo ihriska (Pravidlo 11.4).



17. Utoény uder

17.1 Definicia
17.1.1 VSetky ¢innosti, pri ktorych lopta smeruje do siiperovho pol'a, okrem bloku a podania,
sa povazuju za uto¢né udery.

17.1.2 Utoény uder je dokonéeny vtedy, ked cela lopta preleti cez zvisla rovinu siete, alebo sa
dotkne blokujuceho hraca.

17.1.3 Hociktory hra¢ méze uskutoCnit’ utocny uder z akejkolvek vysky s podmienkou, ze
dotyk s loptou sa uskuto¢ni v jeho vlastnom hracom priestore (okrem pravidla 17.2.4).

17.2 Chyby pri Gto¢nom udere
17.2.1 Hrac udrie do lopty, ktora je v priestore stiperovho druzstva.

17.2.2 Hrac usmerni loptu mimo ihriska.
17.2.3 Hrac uskutocni uto¢ny uder ,,tip“ a "ding" (zmena smeru letu lopty prstami).

17.2.4 Hra¢ nesmie uskutoCnit’ Gito¢ny tder proti superovmu podaniu, ak je lopta Gplne nad
hornym okrajom siete.

17.2.5 Hrac uskuto¢ni Gtoény uder ,,prstami®, ak smer lopty je Sikmy a nie kolmy na os ramien.
Vynimku tvori nahravka spoluhracovi.

18. Blok

18.1 Definicia:
Blokovanie je ¢innost’ hraCov tesne pri sieti a nad trovilou siete s cielom narusit’ drahu letu
lopty, ktora smeruje zo stiperovho pola (obrazok ¢.5).

18.2 Dotyky lopty po bloku
Prvy dotyk po bloku méze byt’ vykonany hociktorym hrac¢om (teda aj tym, ktory blok vykonal).

18.3 Blok v priestore supera
Pri blokovani hra¢ mdze presiahnut’ rukami alebo pazami ponad siet’ s podmienkou, ze nebude
prekazat’ superovi v hre. Nie je dovolené dotknit sa lopty nad sietou, pokym super
neuskutocnil Gtocny uder.

18.4 Blok a dotyky druzstva
18.4.1 Blok sa zapocitava ako dotyk druzstva. Blokujuce druzstvo ma po bloku uz len dva
dotyky.
18.4.2 Nasledné (rychle a plynulé) dotyky lopty jednym alebo dvoma blokujicimi hraémi st
povolené s podmienkou, ze sa uskuto¢nia pocas jednej akcie. Toto sa pocita ako jeden dotyk

druzstva (pravidlo 18.4.1).

18.4.3 Zasiahnut' loptu je dovolené ktoroukol'vek Castou tela.

18.5 Chyby pri bloku
18.5.1 Blokujuci hra¢ sa dotkne lopty v superovom priestore pred alebo sucasne so superovym
utoénym tderom (pravidlo 18.3).

18.5.2 Blokujuci hrac¢ blokuje loptu v superovom priestore z vonkajsej strany anténky.

18.5.3 Blokujuci hrac blokuje stiperovo podanie
18.5.3 Lopta po bloku dopadne mimo ihriska.

Kapitola VI. Oddychové ¢asy a zdrziavanie

19. Oddychové casy

19.1 Definicia:
Oddychovy ¢as je regularne prerusenie hry, ktoré trva 30 sekund.

V FIVB sttaziach je v 1. a 2. sete este jeden technicky oddychovy ¢as v dizke 30 sekind pri
stcte bodov 21.

19.2 Pocet oddychovych ¢asov
Kazdé druzstvo ma pravo na jeden oddychovy cas v kazdom sete.

19.3 Ziadost’ o oddychovy &as
Hra¢ smie ziadat’ o oddychovy ¢as dohovorenym znamenim ruk iba ak je lopta mimo hry a pred
zapisknutim na podanie. Oddychové ¢asy m6zu nadvizovat’ jeden na druhy. (Hra sa nemusi
medzi oddychovymi ¢asmi zacat’.)
Hraci musia mat’ povolenie od rozhodcu opustit’ ihrisko.

19.4 Neopravnené ziadosti
Spomedzi ostatnych nie je dovolené ziadat’ oddychovy ¢Cas:
a) pocas rozohravky alebo po povoleni podavat, alebo v okamihu podania (pravidlo 19.3),
b) po vycerpani poctu povolenych oddychovych ¢asov (pravidlo 19.2). Vsetky neopravnené
ziadosti, ktoré neovplyvnia alebo nezdrzia hru a neopakuju sa v tom istom sete, sa
odmietnu bez sankcii (pravidlo 20.1.b).



20. Zdrziavanie hry

20.1 Sposoby zdrziavania
Kazda ¢innost’ druzstva, ktord ma za nasledok zdrzanie hry, sa povazuje za zdrziavanie.
Okrem iného je to:
a) prediZenie oddychovych asov po upozorneni,
b) zopakovanie neopravnenej ziadosti v tom istom sete (pravidlo 19.4),
c) zdrziavanie hry (od ukoncenia rozohravky po zapiskanie na novl rozohravku by pri
normalnych hracich podmienkach nemalo uplyntt’ viac ako 12 sekund).

20.2 Tresty za zdrziavanie
20.2.1 Prvé zdrziavanie druzstva v sete sa trestd napomenutim druzstva za zdrziavanie.

20.2.2 Druhé a nasledujuce zdrziavanie sposobené tym istym druzstvom sa povazuje za chybu a
tresta sa penalizaciou druzstva: stratou rozohravky.

21. Vynimoc¢né prerusenia hry

21.1 Zranenia
21.1.1 Ak sa v priebehu hry stane vazna nehoda, rozhodca musi hru okamzite prerusit.
Rozohravka sa potom opakuje.

21.1.2 Zraneny hra¢ ma maximalne 5 minat na oSetrenie, rozhodca musi povolit’ vstup lekara
na hraciu plochu. Iba rozhodca méze povolit' hracovi opustit’ hraciu plochu. Po uplynuti
piatich mindt sa rozhodca opyta hraca, ¢i moze pokra¢ovat’ v hre. Hra¢ po uplynuti 5 minut
musi vediet, ¢i moze pokracovat’ v hre.

Ak hra¢ neméze pokracovat’ v hre, jeho druzstvo je vyhlasené za nekompletné (pravidlo
7.5.3,9.1).

V mimoriadnych pripadoch mézu lekar podujatia a technicky delegat zabranit’ zranenému
hracovi hrat’.

Poznamka: cas nevyhnutny na oSetrenie zacina plynut prichodom oficialneho lekdra
podujatia. Ak na podujati nie je lekdar, doba na oSetrenie zacina plynit povolenim rozhodcu.

21.2 Vonkajsi zasah
Ak sa pocas hry vyskytne vonkajsi zasah, hra sa musi zastavi’ a rozohravka sa opakuje.

21.3 Viaceré prerusenia
Ak nepredvidané okolnosti prerusia stretnutie, prvy rozhodca, organizator a len riadiacej
komisie (ak st pritomni) rozhodnu o opatreniach na obnovenie normalnych podmienok.
21.3.1 Ak sa vyskytne jedno alebo viacej preruSeni, ktoré netrvajii spolu dlhsie ako 4 hodiny,
pokracuje sa s dosiahnutym skore bez ohl'adu na to, ¢i sa pokracuje na tom istom alebo inom
ihrisku (odohrané sety ostavaju v platnosti).

21.3.2 Ak sa vyskytnu jedno alebo viacej preruseni, ktoré trvaji spolu dlhsie ako 4 hodiny,
potom sa zapas opakuje.

22. Vymena stran a prestavky

22.1 Vymena stran
22.1.1 Druzstva si menia strany po dosiahnuti kazdych 7 bodov (1. a 2. set) a 5 bodov (3. set).

22.2 Prestavky
22.2.1 Prestavka medzi setmi trva 1 minutu. Pocas prestavky pred rozhodujucim setom prvy
rozhodca vykona zrebovanie v stlade s pravidlom 8.1.

22.2.2 Vymena stran v sete (Pravidlo 22.1) sa musi uskutocnit’ okamzite, bez zbytocného
zdrZiavania

22.2.3 Ak nie je vymena stran uskutocnena v spravnom ¢ase, musi sa tak urobit’ ihned’ ako sa
omyl spozoruje. Dosiahnuté body zostavajii nezmenené.

Kapitola VII.

23. Nevhodné spravanie
Nevhodné spravanie sa ¢lena druzstva voci funkciondrom, stiperovi, spoluhracovi ¢i divakom sa
klasifikuje v skale styroch stupniov podl'a zavaznosti priestupku.

23.1 Kategorie:
23.1.1 Nesportové spravanie: zosmiesnovanie, argumentovanie,....
23.1.2 Hrubé spravanie: konanie v rozpore s dobrymi spdsobmi, proti moralke, prejavy
pohrdania.
23.1.3 Urazlivé spravanie: nadavky, urazlivé slova alebo gesta.
23.1.4 Agresia: Fyzické napadnutie alebo pokus o agresiu.

23.2 Stupnica trestov
Prvy rozhodca podl'a zavaznosti nevhodného spravania rozhodne o zodpovedajiicom treste.
(Trest musi byt zaznamenany v zapise o stretnuti.)
23.2.1 Napomenutie: ¢len druzstva sa za neSportové spravanie netrestd, ale sa napomenie, aby
podobné spravanie v prislusnom sete neopakoval.

23.2.2 Penalizacia: Za hrubé spravanie alebo opakované neSportové spravanie je druzstvo
potrestané stratou rozohravky.

23.2.3 Vylucenie: opakované hrubé spravanie alebo urazlivé spravanie sa tresta vyli€enim.
Clen druzstva, ktory je vylageny, musi opustit hraciu plochu a dru’stvo sa stava
nekompletnym pre prislusny set (Pravidlo 7.4.3,9.1).

23.2.4 Diskvalifikacia: za agresivne spravanie musi ¢len druzstva opustit’ hraciu plochu a jeho
druzstvo sa stava nekompletnym pre celé stretnutie (Pravidlo 7.4.3, 9.1).



23.3 Stupnica trestov (diagram 9)
Tresty za neSportové spravanie st popisané v stupnici trestov. (Diagram 9)
Penalizacia moze byt’ udelena rovnakému hracovi v sete viac ako jeden krat.
Tresty sa kumuluju iba v jednom sete.
Diskvalifikacia pre agresiu si nevyzaduje predchadzajuce udelenie trestov.

23.4 Nevhodné spravanie pred a medzi setmi
Akékol'vek nevhodné spravanie, ktoré sa stane pred alebo medzi setmi, sa trestd podla
Diagramu €. 9 a tresty sa uplatnia v nasledujiicom sete.

2.Cast’

Rozhodcovia, ich zodpovednost’, oficialne dohovorené
znamenia

Kapitola VIII. Rozhodcovsky zbor a sp6sob rozhodovania

24. Rozhodcovsky zbor a spésob rozhodovania

24.1 ZlozZenie
Rozhodcovsky zbor na stretnutie tvoria nasledujuci oficidlni predstavitelia:
— prvy rozhodca
— druhy rozhodca
— zapisovatel’
— Styria (dvaja) ¢iarovi rozhodcovia
Ich rozmiestnenie je znazornené na obrazku ¢. 6.

24.2 Sposob rozhodovania
24.2.1 Pocas stretnutia moze davat’ znamenia piskanim len prvy a druhy rozhodca:
a) Prvy rozhodca pisknutim dava pokyn na podanie, ktorym sa zacina kazda rozohravka.
b) Prvy a druhy rozhodca odpiskaji koniec rozohravky, ak su si isti, Zze nastala chyba v
sulade s pravidlami.

24.2.2 V priebehu prerusenia hry moézu zapiskanim ozndmit’, Ze povoluju alebo zamietaju
ziadosti druzstva.

2423 Hned po zapisknuti, ktoré oznamuje koniec rozohravky, musia oznami’ svoje
rozhodnutie oficialnym dohovorenym znamenim (pravidlo 29.1):
a) druzstvo, ktoré bude podavat'.
b) druh chyby (ak je to potrebngé),
c) hraca, ktory sa dopustil chyby (ak je to potrebné).

25. Prvy rozhodca

25.1 Umiestnenie
Prvy rozhodca plni svoju funkciu posediacky alebo postojacky na rozhodcovskej stolicke,
umiestnenej na jednom konci siete. Jeho o¢i maju byt priblizne 50 cm nad hornym okrajom
siete (Obrazok ¢.6).

25.2 Zodpovednost’
25.2.1 Prvy rozhodca riadi stretnutie od zaciatku do konca. Je nadriadeny vsetkym ostatnym
¢lenom zboru rozhodcov i €lenom oboch druzstiev. Jeho rozhodnutia pocas stretnutia st
konec¢né. Je opravneny zruSit rozhodnutia ostatnych oficidlnych predstavitelov, ak je
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presvedceny, ze sa mylia. M6ze vymenit' oficidlneho predstavitel'a, ktory si riadne neplni
svoje ulohy.
25.2.2 Kontroluje ¢innost’ podavacov 10pt.

25.2.3 Méa pravomoc rozhodovat’ o vSetkych otdzkach hry, vratane tych, ktoré nie st v
pravidlach.

25.2.4 Nedovol'uje diskusiu o svojich rozhodnutiach, ale na ziadost’ hrac¢a vysvetli pravidlo,
podl'a ktorého vyniesol svoje rozhodnutie. Ak hra¢ nesuhlasi s vysvetlenim pravidla, ihned’
poziada prvého rozhodcu o oficidlny zaznam podla protokolu protestov do zapisu po
skoncenti stretnutia, ¢o mu musi prvy rozhodca povolit.

Pre svetové sutaze FIVB protest musi byt okamzite vyrieSeny jury a nie az po skonceni
turnaja.

25.2.5 Iba prvy rozhodca je opravneny rozhodnut’ pred stretnutim a v priebehu hry, ¢i ihrisko,
vybavenie a podmienky splnajii podmienky na hru.

25.3 Zodpovednost’
25.3.1 Pred stretnutim prvy rozhodca:
a) kontroluje stav hracej plochy, 10pt a d’alSieho vybavenia,
b) uskutoéni zrebovanie s kapitanmi druzstiev,
¢) kontroluje rozcvi¢ovanie druzstiev.

25.3.2 Pocas stretnutia je iba prvy rozhodca opravneny:
a) trestat’ za nevhodné spravanie a zdrziavanie hry,
b) rozhodovat’ o chybach:

— podavajuceho hraca,

— clone podavajuceho druzstva,

— pri dotykoch lopty,

— nad sietou a jej vyssich Castiach.

26. Druhy rozhodca

26.1 Umiestnenie
Druhy rozhodca vykonava svoju funkciu v stoji na mieste (mimo ihriska) oproti prvému
rozhodcovi (obrazok €. 6).

26.2 Pravomoc
26.2.1 Druhy rozhodca asistuje prvému rozhodcovi v rozsahu svojej pravomoci (pravidlo 26.3).
V pripade potreby moze nahradit’ prvého rozhodcu, ak ten nie je spdsobily plnit’ svoju
funkciu.

26.2.2 Bez zapiskania moze signalizovat’ chyby, ktoré sa stali a nespadaju pod jeho pravomoc,
avsak nesmie tym naliehat’ na prvého rozhodcu.

26.2.3 Kontroluje ¢innost’ zapisovatel’a.
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26.2.4 Druhy rozhodca povoluje oddychové ¢asy a vymeny stran, kontroluje ich trvanie a
odmieta neopravnené ziadosti.

26.2.5 Druhy rozhodca kontroluje pocet vycerpanych oddychovych ¢asov kazdému druzstvu a
druhy (?) oddychovy ¢as oznamuje prvému rozhodcovi a hra¢om druzstva.

26.2.6 V pripade zranenia hraca povoluje ¢as nevyhnutny na oSetrenie.
26.2.7 Pogas stretnutia kontroluje loptu, &i spiia poziadavky predpisané pravidlami.

26.3 Zodpovednost’

26.3.1 Pocas stretnutia druhy rozhodca rozhoduje, piska a signalizuje:

a) dotyk dolnej Casti siete a anténky hracom na svojej strane ihriska (pravidlo 15.3.1),

b) prenikanie do superovho pola a priestoru pod sietou (pravidlo 15.2), ak tym prekaza
stperovi v hre,

c) loptu, ktora preleti ponad siet’ mimo priestoru preletu, alebo sa dotkne anténky na jeho
strane ihriska (pravidlo 11.4),

d) dotyk lopty o cudzi predmet (pravidlo 11.4).

27. Zapisovatel’

27.1 Umiestnenie
Zapisovatel’ plni svoju funkciu posediacky pri stoliku zapisovatel’a, oproti a tvarou k prvému
rozhodcovi (obrazok €. 6).

27.2 Zodpovednost’
Podra pravidiel vedie zapis o stretnuti a spolupracuje s druhym rozhodcom.
27.2.1 Pred zapasom a setom zapisovatel’ zapisuje udaje o zapase a druzstvach podla predpisu
a ziska podpisy kapitanov.

27.2.2 Pocas zapasu zapisovatel:

a) zaznamenava dosiahnuté body a kontroluje ¢iselné tidaje na ukazovateli skore,

b) kontroluje poradie na podani kazdému druzstvu,

¢) ukazuje poradie na podani ¢islami 1 alebo 2 hracovi, ktory ide podavat. Zapisovatel
okamzite oznamuje akukol'vek chybu rozhodcom.

d) zaznamenava oddychové ¢asy, ich pocet a informuje o tom druhého rozhodcu,

e) oznamuje rozhodcom, Ze ziadost’ o oddychovy €as je neopravnena (Pravidlo 19.4),

f) oznamuje rozhodcom koniec setu a vymenu stran.

27.2.3 Na konci stretnutia zapisovatel:

a) zapiSe konecny vysledok,

b) po vlastnom podpise zapisu o stretnuti zabezpecuje podpisy kapitanov druzstiev, a potom
rozhodcov,

¢) v pripade protestu (pravidlo 6.1.7 a) zapiSe alebo povoli zapisat’ do zapisu o stretnuti
hra¢ovu namietku.



28. Ciarovi rozhodcovia

28.1 Umiestnenie
28.1.1 Ak st len dvaja ¢iarovi rozhodcovia, stoja uhloprie¢ne v opa¢nych rohoch zén podania
vo vzdialenosti 1 — 2 m od rohov ihriska. Kazdy kontroluje 2 ¢iary — jednu zadnu a jednu
boc¢nu (obrazok 6).
28.1.2 Ak su 4 ciarovi rozhodcovia. Stoja vo vol'nej zéne 1 — 3 m od kazdého rohu ihriska v
myslenom prediZeni &iary, za ktora zodpovedaji (obrézok 6).

28.2 Zodpovednost’
28.2.1 Ciarovi rozhodcovia plnia svoju funkciu pomocou znameni vykonavanych zastavkami
(30 x 30 cm) tak, ako to ukazuje obrazok. 8:
a) signalizuju, ¢i je lopta dnu alebo von, ked’ dopadne v blizkosti ich postrannych ¢iar,
b) signalizuju dotyky prijimajuceho druzstva, ktoré¢ sa dotkne lopty smerujucej mimo
ihriska,
c) signalizuju prelet lopty ponad siet’ mimo priestoru preletu, ak sa dotkne anténky a pod.
(Pravidlo 14.1.1),
za signalizaciu chyby je zodpovedny ten Ciarovy rozhodca, ktory stoji najlepsie postaveny k
drahe letu lopty,
d) ciarovy rozhodca na zadnej Ciare je zodpovedny za signalizaciu preslapu podavajiuceho
hraca (Pravidlo 16.5.1),
Na poziadanie prvého rozhodcu musi ciarovy rozhodca zopakovat svoju signalizdciu.

29. Oficilna signalizacia

29.1. Oficialne dohovorené znamenia (Obrazok 7)
Rozhodcovia st povinni signalizovat’ oficidlnymi dohovorenymi znameniami druh chyby, ako
aj povolené prerusenie hry nasledovne:
29.1.1 Rozhodca ur¢i druzstvo, ktoré bude podavat’.

29.1.2 Ak je to nevyhnutné rozhodca oznami chybu, alebo ucel preruSenia hry. Znamenia
signalizuje rukou, ktora zodpoveda strane druzstva, ktoré sa dopustilo chyby, alebo ktoré
ziadalo prerusenie hry.

29.1.3. Ak je to nevyhnutné, rozhodca oznaci hraca, ktory urobil chybu alebo druzstvo, ktoré
ziadalo prerusenie hry.

29.2 Signalizacia ¢iarovych rozhodcov (Obrazok 8)
Ciarovi rozhodcovia musia ihned signalizovat’ druh chyby, a to oficialnymi dohovorenymi
znameniami, a signalizaciu chvil'u podrzat’.

Tabulka trestov

kategoria kolky krat | trest zodpovedajuca | hracie désledky
karta
1. neSportové | prvy Napomenutie zIta ziadne
spravanie
Druhy Penalizacia cervena Strata rozohry
nasledne
2. hrubé | prvy Penalizacia cervena Strata rozohry
spravanie
Druhy Vylucenie Obe spolu Druzstvo sa stava
nasledne nekompletné pre dany set,
strata setu
3. Urazlivé | prvy Vylucenie Obe spolu Druzstvo sa stava
spravanie nekompletné pre dany set,
(Format A) strata setu
4. Agresia prvy diskvalifikacia obe oddelene | DruZstvo sa stava

nekompletné pre stretnutie
a prehrava stretnutie




